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»CH” CZY ,H” - GRA PLANSZOWA
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- Kazdy gracz otrzymuje pionki w innym
kolorze,

- Losujemy kartke z napisanym
wyrazem,

- Jesli wylosowany wyraz powinien byc¢
napisany przez ,,ch”, to stawiamy swoj
pionek na jednym wybranym polu, na
ktédrym widnieje ,ch”. JesSli
wylosowany wyraz powinien byc¢
napisany przez ,h”, to na wybranym
»h” mozemy ustawi¢ jeden pionek,

- Jesli na planszy nie ma juz wolnego

pola, to tracimy kolejke,
-« Gramy do stworzenia pierwszej linii

sktadajgcej sie z 4 pionkdw w jednym
kolorze




